Развитие речи.

Тема: Люди окружающие ребёнка. Местоимения: Чей? Чья? Чьи?
(Работа по теме игрушки)  

Словарь:  (мой, моя, мои) кукла, машина, кубик, мяч, самолёт, матрёшка, мишка;
Можно взять ?(!), хорошо, плохо да, дай,  тут, там, на (возьми); Игрушки, Будем играть.
Провести игру:

1. «Принеси игрушку»

Взрослый просит ребёнка: «Принеси мяч (машину, мишку итд)». Ребёнок выполняет и произносит: «На (возьми)  мяч (машину, мишку итд) ».
2. «Возьми и дай».

Взрослый просит ребёнка: «Возьми мяч (машину, мишку итд), дай Диме». Ребёнок выполняет и произносит: «Дима, на (возьми)  мяч (машину, мишку итд) ».

3. «Собери картинку»

вариант А) Ребёнок собирает разрезную картинку и находит такой же предмет.

вариант Б) Ребёнок собирает разрезную картинку и называет её.

4.  «Чудесный мешочек»

вариант А) Взрослый показывает картинку и просит достать такой предмет.
вариант Б) Взрослый на выбор предлагает достать один предмет и найти табличку название.
5. «Разукрась»

Взрослый просит ребёнка разукрасить силуэт игрушки цветным карандашом и следит за тем, чтобы закрашивание не выходило за границы контура. Обратите внимание на то, как ребёнок держит карандаш и ровно ли он сидит.

Развитие слухового восприятия.

Восприятие, опознавание и определение на слухозрительной основе  гласных звуков (один, пара), имён детей.

Тема: Знакомство со звуком «П».
Провести игру: 

1 «Волшебная палочка»

Взрослый ударяет по столу палочкой с произнесением слога: «ПА-ПА-ПА  (МА-МА-МА)», передаёт палочку ребёнку и просит сделать также.

2. «Игра на пианино»

Взрослый «играет» на пианино и произносит слитно на одном выдохе слоги: «МА_МА_МА_____» ( МО_МО_МО___,

                                         МУ_МУ_МУ___, 

                                          МА_МО_МУ___). Выполнять можно по очереди или вместе (сопряжено) хором.

Восприятие, опознавание и определение на слух звучаний музыкальных игрушек:  Гармоника, дудка, свисток.
(длительность звучаний)

Провести игру: 

1. «Играй дуда!»
Взрослый предлагает ребёнку поиграть на дудке и следит за тем, чтобы ребёнок выдувал воздух плавно - длительно и резко –кратко.
ФЭМП (математика)
Количество и счёт.  1,2. Установление соответствия между количеством предметов 
кол-вом движений.

Ориентировка во времени. Времена года (осень).

Цвет: красный желтый, зелёный.
Провести игру: 

1. «Рыбалочка»
Взрослый сообщает ребёнку, что они на рыбалке и даёт ребёнку удочку с магнитным крючком. Ребёнок ловит «рыбку» (это может быть магнитные карточки или рыбка с приклеенной фишкой с точками. Ребёнок считает сколько точек  или изображений на карточке и находит  в комнате специально приготовленное заданное количество предметов. Взрослый задаёт вопрос: «Сколько тут?»., ребёнок показывает пальчики и произносит: «Вот столько»
